Programmierhandgerat KUKA smartPAD
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Funktion Das smartPAD ist das Programmierhandgerat fir den Industreroboter, Das Aus- & Weiterbildungszentrum
smartPAD hat alle Bedien- und Anzeigemoglichkeiten, die fur die Bedienung

und Programmierung des Induslrieroboters benoligt werden

Das smartPAD verflgl Uber einen Touch-Screen: Die smartHMI kann mit dem Pos. Beschreibung
Finger cder einem Zeigestift bedient werden. Eine externe Maus oder externe 1: Knopf zum Abstecken des smartPADs
l'astatur ist nicht notwendig.

2: Betriebsarten-Wahlischalter. Der Schalter kann in folgenden Varianten
ausgefuhrt sein: ( Mit SchiGssel oder ohne Schiussel )
Uber den Betriebsarten-Wahlschalter ruft man den Verbindungs-
Manager auf. Uber den Verbindungs-Manager kann die Betriebsart
gewechselt werden.

Ubersicht

3: NOT-HALT-Gerat. Zum Stoppen des Roboters in Gefahrensituationen.
Das NOT-HALT-Gerét verriegelt sich, wenn es gedrickt wrd.

4: Space Mouse: Zum manuellen Verfahren des Roboters
@ 5: Verfahrtasten: Zum manuellen Verfahren des Roboters
6: Taste zum Einstellen des Programm-Overrides

7: Taste zum Einstelien des Hand-Overrides

8: Hauptmeni-Taste: Sie blendet auf der smartHM| die Menupunkte ein

9: Statustasten. Die Statustasten dienen hauptsachlich zur Einstellung von
Parametern aus Technologiepaketen. Ihre genaue Funktion ist abhangig
davon, welche Technologie-Pakete installiert sind.

10: Start-Taste: Mit der Start-Taste startet man ein Programm

11: Start-Rickwarts-Taste: Mit der Start-Ruckwarts-Taste startet man ein
Programm riickwarts. Das Programm wird schrittweise abgearbeitet.
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12: STOP-Taste: Mit der STOP-Taste hélt man ein laufendes Programm an

13: Tastatur-Taste: Blendet die Tastatur ein. In der Regel muss die Tastatur
nicht eigens eingeblendet werden, da die smartHMI erkennt, wenn
Eingaben uber die Tastatur erforderlich sind und diese automatisch

einblendet.




